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钟馗，自然而然的选择

8 月 20 日，在《黑神话：悟空》上线一周
年的日子里，游戏科学再次曝出惊人消息
——“新的英雄，新的玩法，新的视觉，新的
技术，新的故事。”游戏新作《黑神话：钟馗》
刚进入开发阶段，实机内容尚未成型，因此
团队制作了一段CG短片，以飨玩家。

“转眼小半年，这段画面终于完成了。
没错，故事中的人正是钟馗，骑虎的钟馗。
我印象中钟馗并不骑虎，但查考资料后，方
知明代画作里，骑虎的钟馗像竟不少见，想
来此事确不简单。”游戏美术总监杨奇透露：
待做到《黑神话：钟馗》能见人时，它理应是
一番全新的面貌。“神魔故事自然过瘾，志怪
传奇也该别有生趣，冯骥老师已经在写离魂
调了。”

“提剑也，提剑也，要把这清浊辨。”在视
频介绍中，游戏科学留下了《黑神话：钟馗》
玩法的关键线索，并附上了提示：“世上何尝
有鬼？妖魔皆从心生。台下魑魅台上仙，好
煞两副面！门内一摊子糊涂账，门外哪个喊
青天？日月朝暮空空悬，凭谁掌那生死权。
不顺人情不合道，不争功名不趋炎。”

在官网答疑中，游戏科学回应了关于
“为什么先做钟馗”的问题：目前“天命人”的
故事已经告一段落，团队渴望尝试一些更有
差异的游戏体验、也在世界观与叙事上搞点
新鲜玩意。钟馗便是在如此心情与其他诸
多因素的综合考量之下，一个自然而然的选
择。“在这个新的游戏里，有信心做出清爽的
变化与新意，也会狠狠反思过去的不足与遗
憾。”

“游戏科学不仅要让世界见识美猴王的
七十二变，还要让大家领教一下咱们钟馗判
官的‘除魔神通’。”宣学君认为，相比孙悟空
的家喻户晓与形象“定型”，钟馗给创作者留
下了更大的想象空间：“他一身判官袍，手持
斩魔剑的刚正不阿气质，既能展现传统的威
严肃穆，也能玩出诡谲多变的暗黑风格和现
代叙事的创新表达。”

B 站《黑神话：钟馗》先导片底下，网友
们刷了超 17 万条评论。其中，不仅有钟馗
的故事背景详细介绍，还有对 CG 短片展现
出的内容剖解、技术分析。“光看预告片，游
戏的技术越来越强，虎毛混夹着雨水，细微
反光，每个微小雨珠都清晰可见，足见游科
的‘诚意满满’。”据网友“云天游戏”分析：两

小鬼扛着大剑在前头走，钟馗骑虎缓缓而
来，这一画面的灵感应源自“钟馗骑虎”的古
画名作。

西游，不会到此为止

《钟馗》首秀虽亮眼，但不少玩家们更关
心《悟空》的续篇。冯骥通过社交媒体透露，
将暂时延缓《黑神话：悟空》DLC：“同各位一
样，我无比喜爱西游记中那个妖魔神佛的世
界，所以悟空的传说在未来会以更完整更扎
实的方式，准备妥当后，再正式回来”。

“《黑神话：悟空》发售后有相当长一段
时间，我过得云里雾里。”冯骥表示，那段时
间脑子里真正挥之不去的，主要是迷茫、虚
无与惶恐：“作为一个成年人，我也很善于把
这些负面隐藏起来，说服自己打起精神，老
老实实开始做 DLC。因为我很清楚，催
DLC 的朋友，毫无疑问都是热爱黑猴的人，
是喜欢游科的人，是把我们一路抬上山的
人。”

然而，这一计划还是被延迟了。“DLC
当然是个不坏的选择，但此时此刻，我们更
想先做一款黑神话的新作。”冯骥表示，“也

许很多人认为，DLC 很稳健，DLC 很安全，
DLC 很清晰，DLC 会快一点。但我看到的
很多二创作品，就已经比我们之前的 DLC
思路更加上天下地飞扬不羁。”对于这样一
位理想主义的游戏制作人来说：“有未知，才
有惊喜；有挑战，才有乐趣”。

包括冯骥、杨奇等在内的游戏主创团队
都强调：西游，不会到此为止。网友的反馈
却两极分化：许多人期待《黑神话：钟馗》的
快速成长；也有部分老玩家对 DLC 的“跳
票”表示不满。其实，《黑神话：钟馗》官宣
后，《黑神话：悟空》官方微博、B站账号已更
名为“黑神话”，显示了游戏科学的拓展野
心。毕竟新游戏的“文件夹已建”，西行未
尽，天命待续。

“《钟馗》的研发过程中，我们将密切关
注其在题材破壁、技术迭代、IP 扩容等方面
的新跃升。”行业观察者韩帅认为，游戏科学
以《钟馗》劈开新征途，既是跳出舒适区的冒
险，也是构建“黑神话宇宙”的关键。“国产游
戏需要这种闯劲儿。以前，有些网络游戏企
业专注效益，往往忽略内容、技术等提升娱
乐体验的本质。‘黑神话’系列让我们看到了
当代游戏人对品质的坚守。”

游戏科学新作《黑神话：钟馗》初露端倪便引爆热搜，从《悟空》到《钟馗》——

中国游戏人，正在深挖自家文化富矿

网友“no2ou”：在一个什么都能拿来换点流量的

时代，还在认真交答卷。不愧是大圣，佩服，钟馗，必

玩！

网友“-汪三声-”：就凭你们能让一个国产游戏

的首支预告在游戏展上压台播放，甚至能排在《生化

危机》之后。那对于你们的决定，我作为玩家就只有

安心接受且欣然鼓舞了，放开手脚去做吧，随心而动

方有大可为。

网友“UCG一刀”：锦上添花的事儿先放放，继续在

探索新题材上奋勇向前，这份胆魄令人无比钦佩！永

远支持游科的各位，加油！
网友“__不空”：好决策，还得是你们！情感层面，

热情和灵感对创作者太重要了；现实层面，要想超越
“猴 1”，未来技术硬件再升级，经验再积累，才会让超

越变得水到渠成。换了别家可能会选择商业价值更
高的DLC，而你们，选择了创作者的纯粹，游科还是那

个游科，加油啊！另外，这次三年行不，不能再多了。
网友“JesayLee”：如此沉得住气，似这般面对荣

誉没有冲昏头脑，面对期待没有丧失主见，不肯以一
个“差不多”交答卷，《黑神话：悟空》才更让人期待！

大圣归来之前，且让我们听听钟馗的故事。

前天凌晨举行的科隆游戏展开幕夜上，

游戏科学新作《黑神话：钟馗》压轴登场，公

布首支CG先导预告片，引起全球玩家的热

情关注。顾名思义，这是一款以民间传说

“钟馗”为主要灵感来源的单机动作角色扮

演游戏。1分 56秒的先导片登陆B站后，点

击量迅速突破千万，相关新闻冲上多个热搜

排行榜第一。对此，游戏科学创始人、CEO
冯骥发布微博表示：“放开手脚，大胆尝试，
不拘定法，从零开始。”

此前，《黑神话：悟空》横空出世，曾被网

友称为国产游戏“村里的第一个大学生”；如
今，《黑神话：钟馗》初露端倪，大家纷纷怒赞

“自家大学生考研了”。“从《悟空》到《钟馗》，

这种选择体现出游戏科学团队的从容与自

信。中国游戏人正深挖自己家的文化富矿，

用自己的方式讲述中国故事。”中国美术学

院动画与游戏学院副院长宣学君在接受记
者采访时表示：“国产游戏的文化出海似乎

找到了自己的节奏——不刻意，不迎合，把

老祖宗传下来的宝藏包装成新时代最前沿

的东方美学和娱乐体验。”

《黑神话：钟馗》的核心竞争力是什么？

微信公众号“游戏葡萄”：这届科隆游戏展快结束

的时候，现场观众准备离场了，随后主持人急忙说：“你

们为什么走了？应该留下看这个惊喜。”
而这个所谓的惊喜，就是游戏科学的新作《黑神

话：钟馗》。要知道，在海外游戏展前发布会或者开幕

之夜这样的场合中，能被主持人说“One more thing”，
以彩蛋压轴形式登场的都是绝对的重量级产品。《黑神

话：钟馗》能得到这样的待遇，已经充分说明了中国游

戏赢得了全球游戏行业以及玩家们的尊重和关注。
微信公众号“游戏那点事Gamez”：就目前公布的内

容来看，对《黑神话：钟馗》以及游戏科学接下来动作的

揣测都多少显得有点“证据不足”，但这就正如冯骥在

微博中提到的那句话一样：“有未知，才有惊喜；有挑
战，才有乐趣”。

游戏媒体社区平台“游戏研究社”：从先导预告片
中可以看到，《黑神话：钟馗》的概念设计与美学营造仍

旧保持了《黑神话：悟空》的高水准。可以合理推测，高
质量的动作演出和审美水平依然会是游戏科学的核心

竞争力。

在官网答疑中，游戏科学说：在天命人的故事告

一段落后，团队渴望尝试一些更有差异的游戏体验，

也在世界观与叙事上搞点新鲜玩意。钟馗，便是在如

此心情与其他诸多因素的综合考量之下一个自然而

然的选择。在这个新的游戏里，团队有信心做出清爽

的变化与新意，也会狠狠反思过去的不足与遗憾。

游戏科学创始人冯骥也在微博发布了长文，详述

了制作新作的缘由。冯骥说，《黑神话：悟空》发售后

的相当长时间内自己陷入了迷茫与惶恐的情绪中。

虽然团队曾考虑制作DLC，但最终决定优先开发全
新作品，包含新的英雄、玩法、视觉效果、技术和故事。

《黑神话：钟馗》与《黑神话：悟空》会有哪些异同？
游戏科学：首先，从名字就能看出，《黑神话：钟

馗》依然取材于中国的古代神话与民俗传说。其次，
它依然是一款标准的单机·动作·角色扮演游戏，商业

模式与前作别无二致。最后，这回应该不会再扮演猴
子了。关于两款产品的具体差别，团队仍在摸索与试

错，会先把品质做到打动自己，再拿出来交给各位把

玩。

业内人士：中国游戏已赢得尊重 官方答疑：为什么是“钟馗”？
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